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1 IInanupame
Ilnanupame

e Jla yiu niaHupare?

e IllTa je mianupame?

e Jla Jiu je IUIaHUpaHe BayKHO?!

e Koja je yiora mianupama?

e Jla yin ce yBeK CBe 0J[BHja IO TJIAHY !
Hamnosieon Bounanapra

Hujenna 6utka Kojy cam BOAMO HHUje ce HUKAJ OJBHjaJIa TpeMa IJIaHy KOju caM
[IOCTABHO... aJId Ja HUCAM ILJIaHUPao, u3ryomno oux cse!

Kineski filozof Konfucije
Ako tovek ne promisli o problemima koji su udaljeni, bi¢e pun briga kada mu
se priblize.



Ilnanupame

e Glavni razlozi za neuspeh projekta su malo planiranja i nedovoljna ili losa
komunikacija na projektu.

e Plan za dati projekat treba obavezno da obuhvata analizu svih neophodnih
resursa koje koristite u projektu.

e Definisite sve potrebne aktivnosti.
e Definisite uloge i odgovornosti ¢lanova bududeg tima

e Razmotrite sve eventualne poteskoce, rizike i komplikacije sa kojima se
moZete sresti

e QOdredite rokove za realizaciju svih aktivnosti
e Napravite Semu sastanaka

e Pratite i kontrolisite da li se aktivnosti realizuju po planu

Ilnanupame
Planiranje projekta moze biti pojednostavljeno ako imate strategiju za planiranje.
Naredna pitanja treba postaviti pre pocetka svakog projekta.

e Zasto radimo ovaj projekat?
e Sta pravimo?

e Kako ¢emo to napraviti?

Kada treba da zavrSimo posao?

Koliko ¢ée nam trebati vremena?

e Koliko ¢e kostati projekat?

e U Cemu je prednost projekta, zasto je dobar?

Ilnanupame
e Kako ¢emo se osigurati da ¢e se projekat uspesno zavrsiti?
e Sta moze krenuti naopako?
e Ko ¢e da radi projekat?
e Kako ¢emo da komuniciramo?
e Sta nam nedostaje i kako ¢emo to nabaviti?
e Kako ¢emo sve da integriSemo?
e Sta ¢emo da radimo ako se stvari promene na sredini projekta?

e Da li treba da radimo projekat ili da ga otkazemo?



Ilnanupame n3page ceMUHaApPCKOT paja

Odopmbenn cy TumoBu. Oapehene cy Teme.
IIpBu 3aaTak: HATpABUTE IJIAH U3PAJIE CEMUHAPCKOT pajal

Ilokymrajre majupe Ja WHTYUTUBHO YpajJuTe OBaj 33/aTaK, a 3aTUM KOH-
CYJITYyjT€ JTUTEPATYPY.

Ilnam Tpeba ma Bamem TuMy OMOryhu Jia MpaTH HAIPEIOBAaHKE W 14 Ha
BpEMe YOUIHU U pearyje YKOJIUKO MOCTOje HeKa OJICTYIarha OJf IJIAHA.

Kpajmwu muws je ga ncnopyyunte KBaJUTETaH CEMHUHAPCKU PAJl U KBAJIU-
TETHY IIpe3eHTalIljy Ha BpeMe.

HnaHHparbe n3paage ceMmHapCKoOr pajga

Youure cBe obaBe3e KOje mMaTe [0 Ipegaja puHasHe BeP3Uje paga U 110
IIpe3eHTAIje cCaMOT PaJa.

Ilomenure obaBese, JedUHUATIIATE 3aATKE.

OjipeTe BpeMeHCKe DPOKOBE 3a M3BPINABarhe MOjeJMHUX 3aJaTaKa. ¥3-
MHUTE y 003Up KOJIOKBU]YMCKY HeJesby U Jpyre obaBe3e Koje MMAaTe...

OjipeuTe BpCTy KOMYyHHKAIMje, CACTAHKE.
IInanupajre pokose peasno. Hemojre mounmaTn mpeKacHo.

ILnanupajre 12 paj1 Oy/e roToB Hap JlaHa Mpe UCTEeKa POKa 33 Mpeajy ce-
MHHaPCKOI' KAKO OM MMaJIi BpeMeHa 3a (pUHAIHA JIOTEPUBahA, U JOBOJHHO
IIPOCTOPA YKOJIUKO Oyjle HEKUX HeIpeIBADEeHNX CUTYallnja U KAIlebha.

Ilnanupame n3page ceMUHApPCKOT paja

[Tokymajre J1a oJipeiuTe CBE BayKHE CTABKE Koje Tpeba jia ce Haljy y miamy.
Koncynryjre nureparypy o ITaHUPaY.
OBo je BaxkaH 3ajaTaKk — JIOINI IIJIAH BOJM Ka, JIOIEM CEMUHAPCKOM pa,ry!

Asmn...

ITnanupame u3page CeMUHAPCKOT paja

Jobap miaH je TeK modeTak
Jpyru 3amatak: NpujpKaBajTe ce HAIPaBJHEHOr ILTaHa/

Ojcrynama cy, y HEKUM CUTyaljaMa, HEMUHOBHA, aJll TAJa HAIPABUTE
peopramsanujy IiaHa, a He HeroBo ojdaruBame!



Ilnanupame

e Postoji veliki broj paketa i alata za podrSku planiranju — istraZite!

e Paket za crtanje gant dijagrama u IXTEX-u

A LaTeX package for drawing gantt plots using pgf http://www.martin-kumm.
de/wiki/doku.php?id=Projects:A_LaTeX_package_for_gantt_plots

Ilnaaupame

Hunckycnja
e [lurama?
e IIpoGaemu?
e lickycrBa?
e IIpenyosu?
e Ilpumepn
e Kosti¢ Tijana, Pozdnjakov Marko, Planiranje projekta, seminarski rad

e Rajko Koric¢anac, Igor Grkavac, Tijana Jordanov, Upravljanje rizikom,
seminarski rad

2 Kputnduko Munnbeme
KpI/ITI/I'-IKO MMUIIIJbEIbE

e lImare tum. Nmare Temy. Nmare mnan.
e Hapennu kopak: npukyiubame wHMOpMAIT]a.

e Kipyduna cTBap: KPUTHIKO MUNLJBEHE

Kriti¢ko razmisljanje

Kriticko razmisljanje moze i treba da se koristi u svim moguéim situacijama
koje podrazumevaju obradu informacija, reSavanje problema, donoSenje odluka,
uenje. Ono nam omogucava da se distanciramo od sopstvenih ubedenja i
predrasuda i da dodemo do do dobro zasnovanih i logi¢kih zaklju¢aka o tome u
Sta da verujemo i Sta da ¢inimo.


http://www.martin-kumm.de/wiki/doku.php?id=Projects:A_LaTeX_package_for_gantt_plots
http://www.martin-kumm.de/wiki/doku.php?id=Projects:A_LaTeX_package_for_gantt_plots

2.1 IIpukynspame mHdOpMaIja

ITpukyn/same nundopmarmja

e Boaure pauyna koje mrdoOpMaIije KOPUCTUTE.

e Bukumnenuja auje moysman n3Bop nHdoOpMaIija — HHMOOPMUIIUTE CE AU
TO U TIpoBepuTe!

Wikipedia
Because Wikipedia can not be considered a reliable source, the use of
Wikipedia is not accepted in many schools and universities in writing

a formal paper, and some educational institutions have banned it as a
primary source while others have limited its use to only a pointer to

external sources.

IIpukyn/same aureparype

e [Iperpara 1o K/by9IHUM pednmMa
o Kpurepujymu 3a uzbop murepatype:

— PeneBanTHOCT — aKTyeTHOCT, OJIMCKOCT C& TEMOM

— BpenaocT — HENPUCTPACHOCT, MPEIU3HOCT, TAYHOCT

e [Ipuukom mperpare maxkK/pUBO OMPATH U OPraHU30BATH JINTEPATYPY

Ilpukynpatbe nadopMarimja
e BJiorosu, ¢popymu, momyiapHu YacoUCH HUCY M0Yy3/aHu u3popu!
e lluTepHer Huje OY3JaH U3BOP — MOpaTe OMTU BeoMa IaK/bUBH!

e Pasmumnubajre!

2.2 Bexb0a KpUTUYKOr MUILbEHHA

Bexx6a KpUTUYKOT MUIILJbEIHA

Kputnuxko munberme

2.3 Cykob6 muibema

Cyko006 Muiijbema

o Kputudko Munberme JOBOJIM JI0 CYKOOa MUNLJbEEha U3MEDy WIaHOBa TUMA.

e Postoji ogromna razlika izmedju slaganja, neslaganja i argumenta.
o KoncrpykTuBHa AUCKycHja je BayKHA ¥ CIyUajy CYKODa MUIL/bEHA.

e Y OKBUpPY JINCKYCHUje HE CME Ce



BpehaTu caroBOpHUK

oOHujaT TBP/Iba HA OCHOBY OCOOMHA CaroOBOPHUKA

onbujaTu TBpheme Ha OCHOBY TOHA CATOBOPHUKA

— jeTHOCTABHO HABOJUTH CYIIPOTHOCT

Cyko06 MUIlbemba
e Jluckycuja Tpeba jia Oye apryMeHTOBaHA

— JlaBame KOHTpaapryMeHaTa

— Ilponaiazkerbe TPEIIKN U O0jalllberba O IpernKaMa, MUTUPAILE ale-
KBaTHUX U3BOPA

— IIponasakeme CyIITUHCKUX TPEIIKH U MOOHjarbe CYIITHHE apryMe-
HaTa

e Kana je nuckycuja apryMeHTOBaHa, HEMa HapyIlaBama (DyHKIMOHACAHA
TUMa

3 Plagijarizam (eng. plagiarism)
Pojam plagijarizma
e Postoje razlicite definicije plagijarizma:

— Krada i koriSéenje ideja ili re¢i nekog drugog kao svoje.

— Koriscenje tudeg dela bez navodenja izvora. / Kopiranje tudih re¢i
ili ideja bez priznavanja zasluga.

— Predstavljanje veé¢ postojeée ideje kao nesto novo i originalno.
Tipovi plagijarizma
¢ Kloniranje - predavanje tudeg rada od re¢i do reci
e Kopiranje - kopiranje velikog dela tudeg rada bez izmena

e Pronadi i zameni - menjanje klju¢nih re¢i, sustina originala ostaje nepromenjena

Remiks - parafraziranje sa viSe izvora

Recikliranje - koriséenje ranijeg rada na tu temu

Citiranje: kombinovanje citiranih i necitiranih delova, nepostojeéi izvori,
postoje citati, ne postoje originalne ideje

Spoljasnja detekcija - poredenje sa skupom dokumenata



Detekcija plagijarizma teksta: metode

1.

Metode zasnovane na gramatici - racuna se slicnost dokumenata na
osnovu poredenja stringova

Metode zasnovane na semantici - koristi fingerprints algoritam (uzimanja
otisaka)

Gramaticko-semanti¢ke hibridne metode - radi dobro i za tekst
modifikovan drugim re¢ima

Plagijarizam programskog koda

Najceséi plagijarizmi u zavisnosti od modifikacija:

— bez modifikacija,

— komentari,

— beline,

— imena promenljivih,

— zamena petlji

Metode za detekciju

Stringovi - poredenje stringova, brzi algoritmi

Tokeni - izdvajaju se tokeni, zanemare beline, komentari i imena promenljivih
Drveta parsiranja - uocavaju se dodatne sli¢nosti dva koda

Grafovi zavisnosti - uocavaju se sli¢nosti u logici

Metrike - broje se pojavljivanja operatora, promenljivih datog tipa, petlji...

Hibridne metode - kombinacija prethodnih da bi se iskoristile njihove
prednosti

Primer

1.
2.
3.

Obrisati komentare
Ignorisati viSsak razmaka i novih redova

Uporediti sli¢nost dva koda pomoéu UNIX komandi (npr diff)
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